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価値	

価値	

技術	

技術	

天動説	

地動説	

知働説	 

人働説	 
人月の神話	 

u ソフトウェアとは	  
　《実行可能な知識》である	  
　Executable	  Knowledge	  

u ソフトウェアとは	  
　実行可能な知識を紡いだ	  
　《様相》である	  
　 Texture	  
u 中心は《機能》から《様相》へ	  

コンセプト	 

「作る」と「使う」は本質的に同じ	

知働化研究会は、アジャイルプロセス協議会のWGとして、2009年6月に設立。	  
コンセプトリーダ：山田正樹氏（メタボリックス社）	  
運営リーダ：大槻繁、現在メンバ数２6、研究室数６	  
h:p://www.exekt-‐lab.org/	  
http://www.facebook.com/pages/知働化研究会/164765003600415?sk=app_170972262981414	



2011	

2010	

2009	
2009.6.8　設立	

2010.11.3　	知働化研究会誌創刊第１号発行	

2010.6.9-11　	

ソフトウェアシンポジウム2010 
ソフトウェアエンジニアリングの呪縛WG	

2010.6.11　 新ソフトウェア宣言	

2012	

2013	
2010.11.3 
知の文化祭（フリマ）　	

http://kokucheese.com/event/index/54725/	

http://www.exekt-lab.org/Home/newsoftdecl	

http://www.exekt-lab.org/Home/exerev	

とりあえず	  
次世代の方向性

を示した	

同人誌的に200ページ
ほど皆さんの想いが詰

まってます	イベントとして	  
全く新しい知動的試み	  
想定外こそがバリュー	



エンジニアリング	 ビジネス	

機能	 様相	

問題解決	 創造（デザイン）	

基礎	 臨床	

アジャイル	 リーンスタートアップ	

協調、連動、同時並行、フィードバック、学習、弁証法的止揚、・・・	  
　　 は、何かと何かを掛け合わせると思いがけないことが起こる	  
イメージをデザインした演算子記号	



・・・	
・・・	

Lean	

アジャイル  　  リーンスタートアップ  
Agile Meets Lean Startup	

XP	
Scrum	Cell	  

Based	  
Dev	

InnovaLon	

Business	  
Management	

知働化（実行可能知識と様相）	  
Executable	  Knowledge	  and	  Texture	

リーンスタートアップ	  
Lean	  Startup	

カオス	 ゆるい	悟り	

空	

数学	 学び	

ゲーム	
言語	

全体	遊び	



http://kokucheese.com/event/index/53760/	

日時：１１月３日（土曜）文化の日 
　　　　１０時〜２０時 
場所：代官山ヒルサイドテラス 
飲み食い：フレンチ仕出し 
参加料：¥3,000（会員）	

思いがけない企画 
思いがけない出会い 
思いがけない成果 


